
Názov predmetu Informatika 

Ročník  7. ročník 

6Časový rozsah výučby 1 hod. týždenne/ 33 hodín ročne 

Názov ŠkVP Učme sa radi 

Stupeň vzdelania Nižšie stredné vzdelávanie 

Vyučovací jazyk slovenský 

 

Výchovno – vzdelávacie ciele a obsah vzdelávania  

sú v súlade s cieľmi a obsahovým a výkonovým štandardom vzdelávacieho štandardu pre 

vyučovací predmet fyzika schváleného ako súčasť ŠVP, ktorý schválilo Ministerstvo školstva, 

vedy, výskumu a športu Slovenskej republiky dňa 6. 2. 2015 pod číslom  

2015-5129/5980:2-10A0 pre druhý stupeň základnej školy s platnosťou od 1.9.2015 

 

Rozsah vyučovania predmetu: 

1 VH týždenne -  33 VH za školský rok 

Vzdelávacia oblasť Matematika a práca s informáciami  

Reprezentácie a nástroje – práca s grafikou.......................................................................3 

Vlastnosti a vzťahy: obrázok v rastri, formáty súborov a ich vzťah k uloženému obrázku 

Procesy: kreslenie ako postupnosť príkazov pre vykonávateľa. 

Reprezentácie a nástroje – práca s textom..........................................................................5 

Pojmy: odrážky a číslovanie, tabuľka.  Vlastnosti a vzťahy: skryté značky ako súčasť 

textového dokumentu, obrázok ako súčasť textu, vplyv skrytých znakov na štruktúru aj 

výsledný vzhľad textu, znaky ako písmená, číslice, špeciálne znaky a symboly, 

neformátovaný a formátovaný text) ,vkladanie tabuľky. 

Reprezentácie a nástroje – práca s prezentáciami..............................................................6 

Procesy: manipulácia s poradím snímok, vloženie prepojenia. 

Reprezentácie a nástroje – práca s multimédiami...............................................................6 

Pojmy: klip, efekt, prechod, strihanie, časová os Vlastnosti a vzťahy: video ako postupnosť 

klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk, obrázok, titulok, vzťah medzi rozložením prvkov 

na časovej osi a výsledkom Procesy: vytvorenie a uloženie záznamu, orezanie, vystrihnutie, 

umiestnenie klipu. 

Reprezentácie a nástroje – práca s tabuľkami...................................................................6 

Pojmy: tabuľka, riadok, stĺpec, bunka, adresa bunky Vlastnosti a vzťahy: adresa bunky ako 

pozícia bunky v tabuľke, bunky a typy údajov (číslo, text), vlastnosti bunky ako zarovnanie, 

farba, veľkosť, okraje bunky, bunky so vzorcami Procesy: pohyb (navigácia) v tabuľke 



(šípkami, klikaním), vpisovanie údajov, ich upravovanie a zvýrazňovanie, jednoduché 

výpočty s operá- ciami sčítania, odčítania, násobenia a delenia, vloženie jednoduchej funkcie. 

Softvér a hardvér – počítač a prídavné zariadenia...............................................................4 

Pojmy: program, procesor, pamäť Vlastnosti a vzťahy: počítač ako zariadenie s procesorom a 

pamäťou, pamäť si pamätá programy a údaje, pamäť v počítači ako zariadenie na 

(krátkodobé) uchovanie informácií, disk v počítači ako zariadenie na dlhodobé uchovanie 

informácií, procesor vykonáva programy (program ako návod pre procesor), tlačiareň, 

reproduktor/slúchadlá ako zariadenia sprostredkovanie výstupu, skener, digitálny fotoaparát, 

kamera, mikrofón ako zariadenia na digitalizáciu údajov, rozdiel medzi hardvérom a 

softvérom. 

Softvér a hardvér – práca v počítačovej sieti a na internete...............................................3 

Pojmy: sieť, doména Vlastnosti a vzťahy: cesta (adresa) ako zápis, ktorý identifikuje počí- 

tač, zariadenie alebo údaje v sieti, vlastnosti priečinkov a prístupové práva v sieti, počítačová 

sieť ako prepojenie počítačov a zariadení, internet ako celosvetová počítačová sieť, štruktúra 

webovej adresy, štruktúra mailovej adresy. 

 

 

 

 

Použité prierezové témy: 

Osobnostný a sociálny rozvoj, Mediálna výchova, Multikultúrna výchova, Environmentálna 

výchova, Finančná gramotnosť.  

 


