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Zakres innowacji:
Adresatami innowacji sg dzieci oddziatu przedszkolnego.

Czas realizacji innowacji obejmuje pierwszy semestr roku szkolnego 2019/2020 z mozliwoscia jej
kontynuowania w drugim semestrze.

Zajecia innowacyjne odbywad sie bedg w ramach zaje¢ dydaktycznych raz w tygodniu.

Niniejsza innowacja ma na celu rozwijanie kluczowych kompetencji, takie jak myslenie logiczne,
intuicjia, wyobraznia i wnioskowanie. Rozwijanie kompetencji spotecznych, ksztatcenie umiejetnosci
pracy zespotowej. Ksztatcenie umiejetnosci kreatywnego rozwigzywania problemoéw. Uatrakcyjnienie
nauczania. Stworzenie uczniom mozliwosci odniesienia sukcesu.

Motywacja wprowadzenia innowacji:

Innowacja ,, Programujemy juz w przedszkolu” jest odpowiedzig na aktualne potrzeby dzieci, wymogi
edukacyjne zawarte w podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego oraz opublikowane przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej kierunki polityki oswiatowe]j paristwa na rok szkolny 2019/2020. Do
stworzenia innowacji zainspirowat nas program edukacyjny Uczymy dzieci programowaé, oraz
udostepniane uczestnikom materiaty dydaktyczne. Gtéwnym celem wprowadzanej innowacji jest
rozwijanie u wychowankdéw uniwersalnych kompetencji, takich jak: logiczne myslenie, zadaniowe
podejscie do stawianych problemdéw, czy umiejetnos¢ pracy zespotowej w sposéb najbardziej
przyjazny dzieciom: w zabawie, w ruchu, poprzez doswiadczanie i eksperymentowanie.

Opis innowac;ji:
Wstep

Uczenie logicznego myslenia, zadaniowego podejscia do stawianych problemdw,
pracy zespotowej, odpowiedzialnego korzystania z urzagdzen mobilnych wazne jest juz
od najmtodszych lat.



Kompetencje cyfrowe ksztattowaé mozemy u matych dzieci pamietajgc o dostosowaniu rodzaju
aktywnosci do ich mozliwosci. Naturalng potrzebg dzieci jest doswiadczanie i eksperymentowanie
dlatego odpowiedziag na wyzej wymienione potrzeby matego cztowieka mozie by¢ innowacja
wprowadzajaca edukacje z elementami kodowania i programowania.

Taki sposdb pracy powoduje, ze dziecko z biernego odbiorcy staje sie twércg, konstruktorem
poszukujgcym najlepszych rozwigzan. Uczniowie angazujgc w dziataniu wszystkie zmysty
zdecydowanie lepiej zapamietuja to, czego sie ucza. Efektywnosé takich zajec jest

wyzsza niz zajec¢ prowadzonych metodami transmisyjnymi, gdzie uczen jest wytgcznie

biernym odbiorcg podawanych mu tresci.

Zaproponowane aktywnosci w ramach innowacji ,,Programujemy juz w przedszkolu” pozytywnie
wptyng na wszechstronny rozwéj dziecka, a zdobyte podczas zaje¢ kompetencje zostang
wykorzystane przez dziecko, niezaleznie od tego, czy bedzie chciato w dalszej przysztosci poszerzac
swoje umiejetnosci w zakresie programowania, czy nie.

Cele innowacji

Nauczanie programowania, umiejetnosci stanowigcej podstawe do rozwoju kluczowych umiejetnosci
ucznidw czytania, pisania, liczenia, ksztattowanie umiejetnosci kreatywnego, algorytmicznego
myslenia, rozwigzywania problemow, pracy projektowej z uzyciem nowoczesnych srodkow.
Ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespotfach, szukania kompromiséw, optymalnych rozwigzan.
Stopniowe i odpowiedzialne wprowadzanie dzieci w cyfrowy $wiat, swiadome, czynne i twércze
korzystanie z nowoczesnych technologii. Stymulowanie rozwoju intelektualnego. Rozwijanie
zainteresowan i uzdolnien ucznidw.

Metody i formy

Metody: podajace, poszukujace, praktycznego dziatania.
Formy: grupowe, zespotowe, indywidualne.
Wykorzystywane narzedzia dydaktyczne

Narzedzia do kodowania offline (mata do kodowania, krazki, kolorowe kubki,
kolorowe kartki, klocki, szarfy gimnastyczne),

Roboty edukacyjne -Ozoboty,

Tablica multimedialna

Korzysci wdrozenia innowacji (przewidywane osiggniecia):
Dzieci:

Nabywajg nowe umiejetnosci, poszerzajg zainteresowania.

Zdobywajg wiedze w sposdb kreatywny, gdyz eksperymentujg, szukajg réznych rozwigzan stawianych
im problemow.

Wykorzystujg mozliwosci jakie dajg nowoczesne technologie.

Chetnie pracujg w zespotach, dyskutujg i szukajg kompromisowych rozwigzan,



biorac pod uwage potrzeby i oczekiwania innych.
Nauczyciele:

Chetnie siegajg po narzedzia TiK w swojej pracy.
Poszerzajg swoje kwalifikacje, kompetencje.
Rodzice

Poszerzajg swojg wiedze na temat korzystania z nowoczesnych technologii przez dzieci

Szkota

Wzbogacenie bazy placdwki o materiaty dydaktyczno - metodyczne,
Zwiekszenie atrakcyjnosci oferty edukacyjnej szkoty.

Podniesienie jakosci pracy szkoty.

Czestotliwos¢ zajec:

Raz w tygodniu.

Bloki tematyczne zaje¢ (zajecia uwzgledniaja podstawe programowa wychowania
przedszkolnego).Podczas opracowywania szczegdétowych scenariuszy wykorzystane zostaty materiaty
dydaktyczne stworzone w ramach programu Uczymy dzieci programowac:

* Witaj przedszkole, witaj szkoto!,

¢ Nasze wakacyjne wspomnienia,

¢ Moja miejscowos$é, méj dom,

e Oto ja - zmysty,

¢ Jesien na talerzu,

¢ W zdrowym ciele, zdrowy duch,

* Jesien w sadzie i ogrodzie,

¢ W poszukiwaniu skarbéw jesieni,

¢ Srebrne kropelki - doswiadczenia z wodg,
¢ Kap, kap, kap - kodowanie w rytmie deszczu,
¢ Pada, pada, pada, wieje, wieje, grzmi...,

* Na starych fotografiach,

¢ Nie tylko na poczcie - rézne sposoby komunikacji,



* Wielkie wynalazki, wielcy wynalazcy,
e Na tropie zimy,
¢ Zima dzieci sie nie nudza.
Spodziewane efekty innowacji:
Wzrost samooceny i kreatywnosci dzieci.
Umiejetnos$¢ logicznego myslenia i wnioskowania.
Umiejetno$¢ wspdtpracy w grupie.
Dzielenie sie swojg wiedzg z rowiesnikami.
Zwiekszenie zainteresowania programowaniem.
Ewaluacja
W celu uzyskania informacji zwrotnej nauczyciele beda prowadzili:
Obserwacje pracy dzieci.
Wywiad z dzieémi i rodzicami.
Rozmowe z dzie¢mi po kazdych zajeciach.

Szczegbétowa analiza ankiet, obserwacji, wywiaddéw pozwoli oceni¢ stopien realizacji zatozonych
celéw, wyciggna¢ wnioski, wprowadzi¢ niezbedne modyfikacje i podjaé¢ decyzje o ewentualnym
kontynuowaniu innowacji w kolejnym semestrze.
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